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课题：独立重复试验与二项分布

人教A版选修2-3第二章第二单元第三课时
授课教师：广东省清远市英德中学  罗雪梅
一、教学目标

●知识与技能：

理解n次独立重复试验及二项分布模型，会判断一个具体问题是否服从二项分布，培养学生的自主学习能力、数学建摸能力，并能解决相应的实际问题。

●过程与方法：

通过主动探究、自主合作、相互交流，从具体事例中归纳出数学概念，使学生充分体会知识的发现过程，并渗透由特殊到一般，由具体到抽象的数学思想方法。
●情感态度与价值观：
使学生体会数学的理性与严谨，了解数学来源于实际，应用于实际的唯物主义思想，培养学生对新知识的科学态度，勇于探索和敢于创新的精神。
二、教学重点、难点

重点：独立重复试验、二项分布的理解及应用二项分布模型解决一些简单的实际问题。
难点：二项分布模型的构建。
三、教学方法与手段

教学方法：诱思探究教学法 

学习方法：自主探究、观察发现、合作交流、归纳总结。
教学手段：多媒体辅助教学
四、教学过程
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	猜数游戏：

游戏:有八组数字，每组数字仅由01或10构成，同学们至少猜对四组才为胜利（请看幻灯片演示）

问题1： 前一次猜测的结果是否影响后一次的猜测？也就是每次猜测是否相互独立？

问题2： 游戏对双方是否公平？能否从概率角度解释？

	活跃课堂气氛，学生的热情被充分地调动，从而也引起学生的无意注意，在不知不觉中进入教师设计的教学情景中，为本节课的学习做有利的准备
学生回答这个问题的同时，可以初步体验独立重复试验模型，为定义的提出作好铺垫。
引起学生的好奇,激发学习和探究知识的兴趣。


	师

生

互

动

，

探

究

新

知
	[image: image5][image: image6][image: image7][image: image8][image: image9][image: image10][image: image11][image: image12.wmf]8

2

1

A

A

A

L

[image: image13.wmf]8

8

)

2

1

(

)

1

(

=

-

p

[image: image14.wmf]8

0

0

8

)

1

(

p

p

C

-

[image: image15.wmf]8

8

8

8

)

2

1

(

)

2

1

1

(

2

1

k

k

k

k

C

C

=

-

-

[image: image16.wmf]k

k

k

p

p

C

-

-

8

8

)

1

(


	在满足学生的好奇之前让学生对这两个例子进行对比分析，目的是让学生进一步体验独立重复试验模型，并得出其特征,使定义的提出水到渠成，
从探究游戏中的第二个问题入手，引导学生合作探索新知识，符合“学生为主体，老师为主导”的现代教育观点，也符合学生的认知规律。同时突出本节课重点，也突破了难点。
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概率
计算
公式
猜想
1.回答游戏中的问题2（是否公平）
2.若游戏中有n组数,猜对组次X=k的概率为

P(X=k)=                               .

总结（二项分布定义）：

在n次独立重复试验中,设事件A发生的次数为X ，在每次试验中事件A发生的概率为p，那么在n次独立重复试验中，事件A恰好发生k 次的概率为


则称随机变量X服从二项分布,
记作 X(B(n,p)，也叫Bernolli分布。


	学生通过分工合作完成表格的内容，这样设计主要是想培养学生的合作精神，同时还培养了他们严谨的研究态度。

    从表面上看，表格只是处理游戏中的问题，实际上学生通过原始数据的处理，不但解决了游戏中的问题，也随之归纳出二项分布的定义，并推导出二项分布的概率计算公式。学生很自然就过度到新知识的学习，并掌握了新知识，

完成上面的表格，学生通过归纳，定义自然就出来了。
定义的处理：
1.二项分布的背景；
2.事件A只有发生（概率p)和不发生（概率1-p）两种情况；
3.随机变量X的含义；
4.公式的记忆；（从为什么叫二项分布出发）
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	例题：某射手每次射击击中目标的概率是0.8 。求这名射手在10次射击中，
（1）恰有8次击中目标的概率;

（2）至少有2次击中目标的概率;

（3）射中目标的次数X的分布列. 
（4）要保证击中目标概率大于0.99，至少应射击多少次？（结果保留两个有效数字）
思考：二项分布与两点分布有何关系？
和超几何分布呢？（P68   B组第3题）

	第（1）、（2）问为课本的例4。
教学中注意：
1.为什么可以看成二项分布的模型；
2.计算借助计算器；
3.计算结果的解释；
4.第（3）、（4）问有助学生更深刻理解二项分布。
思考题通过几种分布的类比，加深学生对二项分布的理解。
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	随堂训练

1.将一枚硬币连续抛掷5次,则正面向上的次数X的分布为（　　）
A X～B ( 5，0.5 )　       B X～B (0.5，5 )

C X～B ( 2，0.5 )　      D X～B ( 5，1 ) 

2.随机变量X～B ( 3, 0.6 ) ,Ｐ ( Ｘ=1 ) =（ 　   ）
A 0.192     B 0.288     C 0.648     D 0.254

3.某人考试，共有5题,解对4题为及格，若他解一道题正确率为0.6，则他及格概率（　　）
A  
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4. 某人掷一粒骰子6次，有4次以上出现5点或6点时为赢，则这人赢的可能性有多大？
	通过一组精心设计的问题链来引导和激发学生的参与意识、创新意识，培养探究问题的能力，提升思维的层次。在解决问题的过程中，激发学生的研究兴趣，培养学生的科学理性精神，体会交流、合作和竞争等现代意识
第4题难度稍有提升，但可以令学生认识到n次独立重复试验中，事件A可以包含多个基本事件甚至无穷个试验结果。
如考察灯泡的使用寿命是否超过1000小时，则可以令A表示“寿命超过1000小时”，从而可用二项分布。
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作业布置：

书面作业：P68 A组2，3 ；B组 1，3
阅读作业: 教材本节P67探究与发现；

	此部分以填空和问题的形式呈现，主要引导学生发现规律、得出结论，让学生经历由量变到质变、知识升华的过程，体验成功的喜悦，激活潜在的学习热情。
作业布置突出本节课知识点,适量,达到复习巩固的目的,又兼顾学有余力的同学有自由发展的空间,培养其探索精神和创新能力. 
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	课外探究:

“三个臭皮匠能顶一个诸葛亮”吗?

刘备帐下以诸葛亮为首的智囊团共有9名谋士(不包括诸葛亮),假定对某事进行决策时,每名谋士贡献正确意见的概率为0.7,诸葛亮贡献正确意见的概率为0.85.现为此事可行与否而征求每名谋士的意见,并按多数人的意见作出决策,求作出正确决策的概率.


	课外探究的题目富有趣味性且具有弹性，使学有余力的同学的创造力得到进一步发挥。 



附：板书设计与时间安排
板书设计

教案说明
我有这样的深刻体会：好的教学情景的创设，等于成功的一半。因而，我以一个轻松愉快的猜数游戏把学生带进一个轻松愉快的课堂环境中。从游戏开始，诱思深入，把老师在堂上讲、学生在堂下听的教学过程变为师生共同探索，共同研究的过程。学生围绕老师提出的一系列具有趣味性和启发性的层层入深的问题，展开讨论，使问题得到解决，从而突出本节重点，突破本节难点。在整个教学过程中，我主要采用“诱思探究教学法”，其核心是“诱导思维，探索研究”，其教学思想是“教师为主导，学生为主体，训练为主线，思维为主攻”的“四为主”原则。教师不是抛售现成的结论，而是充分暴露学生的思维，展示“发现”的过程，突出“师生互动”的教学，这种设计充分体现了教师的主导作用。学生在一系列的思考、探究中逐步完成了本节的学习任务，充分实现了学生的主体性地位，在整个教学过程中，始终着眼于培养学生的思维能力，这种设计符合现代教学观和学习观的精神，体现了素质教育的要求。
教与学有机结合而对立统一。良好的教学设想，必须通过教学实践来体现，教师必须善于驾驭教法，指导学法，完成教学目标，从而使学生愉快地、顺利地、认真地、科学地接受知识。

学生归纳：





不相同





“硬币”与“骰子”


“5”与“3”


…… ……





1.重复做同一件事


2.前提条件相同


3.都有两个对立的结果





此游戏是否可以看成是独立重复试验？


游戏中，我们用X表示猜对的组数，下面分组探讨X的取值和相应的概率，完成下表。





对每组数  猜对的概率均为p=           ；


          猜错的概率为q=1-p=           。  





组织教学：  


分小组合作、讨论、交流.，再以组为单位得出结论





定义：在相同条件下重复做的n次试验称为n次独立重复试验。





各次试验的结果不会受其它次试验影响





相同点





例2、 求“重复掷一粒骰子3次,其中有2次出现 1 点的概率.





例1、 求“重复抛一枚硬币 5 次,其有3次正面向上” 的概率.





学生归纳:设AK表示“第K次猜对”的事件;B表示“共猜对K次”的事件(K=1,2,3…8）
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（1）知识小结:


   独立重复试验


   两个对立的结果


   每次事件A发生概率相同 


   n次试验事件A发生k次


   





随机变量X


事件A发生的次数





二项分布


X(B(n,p)





（2）能力总结:


① 分清事件类型；


② 转化复杂问题为基本的互斥事件与相互独立事件.





（3）思想方法:


 ① 分类讨论、归纳与演绎的方法；


 ② 辩证思想. 





       			        独立重复试验与二项分布


   探究一            探究二


                           独立重复试验       二项分布


                           探究三


                           二项分布的应用     小结：………                           


		                    作业：……
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